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Stappenplan voor het ontwikkelen van een digitaal leermiddel 
1e. Bepaal doelgroep en onderwerp

Voor welke doelgroep, opleiding, niveau en onderwerp is het leermiddel bestemd?

2e. Formuleer de leerdoelen
Bepaal het type leerdoelen: kennis, inzicht, vaardigheden (technische, psychomotorische, sociale) en formuleer deze leerdoelen zo concreet mogelijk om te kunnen toetsen of het leermiddel gewerkt heeft zoals je van te voren had bedacht.
3e.  Maak een keuze voor de leerfunctie(s)
Waarvoor wil je het leermiddel inzetten, voor oriënteren, verwerven of bestendigen? Veel leermiddelen, ook ict leermiddelen, kunnen voor verschillende leerfuncties worden ingezet, het hangt er vanaf wat je de leerling voor opdracht(en) erbij geeft.

Als je een ‘heel’ digitaal arrangement gaat ontwikkelen, is het ten zeerste aan te bevelen om dit volgens de leerfuncties op te bouwen: eerst oriënteren, dan verwerven en bestendigen en eventueel aan het eind toetsing/evaluatie.

4e. Maak een globaal ontwerp (zie format volgende pagina)
Voordat je daadwerkelijk aan de slag met het digitaal ontwikkelen en/of uitwerken (bijvoorbeeld met Wikiwijs), moet er een globaal ontwerp ‘op papier’ zijn: hoe wordt het leermiddel opgebouwd, welke onderdelen/hoofdstukken voor de verschillende leerfuncties en leerdoelen (zie format).
Wat wordt de globale inhoud van ieder van de onderdelen/hoofdstukken, welke werkvormen etc.  Hoe wil je toetsen en evalueren?
5e. Werk het leermiddel in concept uit
Werk je ontwerp in concept uit op leerlingniveau.
6e. Werk het leermiddel uit 
Globaal ontwerp digitaal leermiddel
	Doelgroep, onderwerp en context

	

	Leerdoelen

	

	Globale opbouw en leerfuncties

	Oriënteren



	Verwerven



	Bestendigen



	Toetsing/evaluatie



	Eventuele aandachtspunten 




Train de trainer ‘Inzet van laptops/computers in de klas’

Juni 2011

